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Introduction



Internet



Internet

https://www.submarinecablemap.com/

https://www.submarinecablemap.com/
https://www.submarinecablemap.com/


Traceroute

Dans un terminal tapez:  $traceroute google.com



Pour un site réactif 



Pour un site réactif 

- Proximité du serveur
- Nombre de requêtes
- Tailles des fichiers 



Que fait un développeur web?



Histoire du web



Histoire du web (internet vs web)

1. 40 maps that explain the internet : https://www.vox.com/a/internet-maps
2. Premier site web: http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html

https://www.vox.com/a/internet-maps
http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html


Histoire du web (internet vs web)

http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html
https://www.vox.com/a/internet-maps


Browser war



Devices



Développement web



Développement web



Le Protocole HTTP



C’est quoi HTTP

● Hyper Text Transefer Protocol

● Assure la Communication entre un client et un serveur

● Essentiellement sous forme de Requête/Réponse

● Chaque requête est indépendante des précédentes (Stateless)

● Charger des pages, envoyer des formulaires …



C’est quoi HTTPS

● Hyper Text Transefer Protocol Secure

● Echange des données cryptées

● SSL (Secure Sockets Layer) /TLS (Transfer Layer Scurity)

● Il faut installer une certificat sur le serveur



HTTP: Méthodes

● GET: récupérer des données du serveur

● POST: envoyer des données au serveur

● PUT: mettre à jour des données sur le serveur

● DELETE:  supprimer des données du serveur



HTTP : Header



HTTP : Header



HTTP: Status Code

● 100 - 199 : Les réponses informatives,  

● 200 - 299 : Les réponses de succès ,

● 300 - 399 : Les messages de redirection,

● 400 - 499 : Les erreurs du client,

● 500 - 599 : Les erreurs du serveur.

https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTTP/Status

https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTTP/Status


HTTP: Status Code

● 200 : OK

● 201 : OK Created

● 301 : Moved Permanently

● 304 : Not Modified

● 400 : Bad Request,

● 401 : Unauthorized

● 403 : Forbidden

● 404 : Not Found

● 405 : Method Not Allowed

● 500 : Internal Server Error

● 502 : Bad Gateway



HTTP 1.0 Vs HTTP 1.1



HTTP 1.1 Vs HTTP 2



CGI, qu'est-ce que c'est ?

● CGI signifie Common Gateway Interface. 

● Permet à un serveur web d’exécuter des script et envoyer la sortie aux 

clients. 

● Ces script peuvent être écrits dans n'importe quel langage supporté par le 

serveur: BASH, Korn shell, Perl, Python, java, C !



CGI, qu'est-ce que c'est ?



Premier script CGI

● Pour les exemples présenté dans le 
reste de cette partie il faut :

○ Installer un serveur web  : apache ( xamp)
○ Shell Bash sous une distro Linux et mac ou 

Linux Bash Shell sous windows
○ Éditeur de texte (vi, nano, vs code ..)

● Dans le dossier cgi-bin créer un fichier 
hello avec le contenu ci contre.

● $ chmod +x hello
● Dans le navigateur visitez : 

http://localhost/cgi-bin/hello

#!/bin/bash

echo "Content-type: text/html "
echo ""
echo '<html>'
echo '<head>'
echo '<meta 
http-equiv="Content-Type"  
content="text/html; charset=UTF-8"> '
echo '<title>Hello World</title> '
echo '</head>'
echo '<body>'
echo 'Hello World'
echo '<br>'
date
echo '</body>'
echo '</html>'

exit 0

cgi-bin/hello

Si le serveur ne reconnaît pas le chemin du script, ajouter la ligne:  ScriptAlias "/cgi-bin/" "/chemin/vers/ledossier/cgi-bin/"  au fichier httpd.conf



Les variables d’environnement

#!/bin/bash

echo "Content-type: text/html"

echo ""

cat << EOT

<html>

   <head>

       <title>Hello World</title>

   </head>

   <body>

       <h1>Hello World</h1>

EOT

env

echo "</body></html>"

exit 0

cgi-bin/echoenv



La Query String
#!/bin/bash

echo "Content-type: text/html "

echo ""

cat << EOT

<html>

   <head>

       <title>Hello World</title>

   </head>

   <body>

       <h1>Hello World</h1>

EOT

oldIFS=$IFS

cgi-bin/qs

IFS='=&'

param=$QUERY_STRING

#echo "$param"

for i in $param

do

   echo "$i"

   echo "<br>"

done

IFS=$oldIFS

echo "</body>"

echo "</html>"

exit 0



2- HTML5



Environnement de travail

1. Éditeur de texte: Vs code, sublime text, Atom, notpad++, gedit



Balises & Attributs

Les Balise

● Les pages HTML sont remplies de balises. 
● Invisibles à l'écran pour les visiteurs
● Permettent à l'ordinateur de comprendre ce qu'il doit afficher. 
● Elles sont entourées de chevrons  < et > <balise>
● On distingue deux types de balises : 

○ les balises en paires <titre>Ceci est un titre</titre>
○ les balises orphelines. <image />



Balises & Attributs

Les attributs

● Les attributs sont des options des balises. 
● Ils donnent des informations supplémentaires. 
● L'attribut se place après le nom de la balise ouvrante et a le plus souvent une valeur

<balise attribut="valeur">.... </balise>

● Exp:  

<image src="photo.jpg" />

L'ordinateur comprend alors qu'il doit afficher l'image contenue dans le fichier photo.jpg

● Remarque: Dans le cas d'une balise fonctionnant « par paire », on ne met les attributs que 
dans la balise ouvrante et pas dans la balise fermante.



Structure de base d’un page HTML

<!DOCTYPE html> <!-- doctype  -->

<html> <!-- Englobe tout le contenu de votre page. -->

   <head> <!-- Informations générales sur la page -->

    <!-- Détermine comment les caractères spéciaux vont s'afficher -->    

<meta charset="utf-8" />

       <title>Titre</title>

   </head>

   <body> <!-- Partie principale visible de la page -->  

   </body>

</html>



Fondamentaux

Impossible de se rappeler de tout

⇒ Google.com

https://www.w3schools.com/

https://www.w3schools.com/


Balises HTML: <h1>,<h2>.....<h6>



Balises HTML: <p>



Mise en valeur d’un text

<!DOCTYPE html>

<html>

   <head>

       <meta charset="utf-8" />

       <title>Titre</title>

   </head>

   <body>

      <p> <!-- Ces balises indiquent à l'ordinateur que Ce texte est important  -->

Lorem ipsum dolor sit, amet consectetur adipisicing elit. Asperiores voluptatem  

<em>--similique repudiandae -- </em> deserunt minima commodi non <strong> *perspiciatis*  

</strong> tenetur perferendis quibusdam <mark> laboriosam voluptate </mark>  molestiae 

autem quos!

</p>

   </body>

</html>



Balises HTML: <ol>, <ul>



Balises HTML: <img />; <br />; <hr />



Les liens hypertexte

● Il s'agit d'un texte sur lequel on peut cliquer pour se rendre sur une autre 
page. 

○ Lien vers un autre site
○ Lien vers une autre page dans le même site
○ Lien vers un autre endroit dans la même page

● Par défaut  les liens sont écrits en bleu et soulignés et un curseur en forme de 
main apparaît lorsqu'on pointe dessus. 

● Pour faire un lien, on utilise la balise  <a>. Avec l’attribut, href, pour indiquer 
vers quelle page le lien doit conduire.

<a href="http://learn.este.ovh">Cours Web</a>



Les liens hypertexte

<!-- Lien vers un site -->

<a href="http://learn.este.ovh">Cours Web</a>

<!-- Lien vers une page dans le même dossier dans le même site -->

<a href="web.html">Cours Web</a>

<!-- Lien vers une page dans le sous dossier “cours” dans le même site -->

<a href="cours/web.html">Cours Web</a>

<!-- Lien vers une ancre dans la même page -->

<a href="#css">Cours Web</a>

<!-- Lien vers une ancre dans une autre page -->

<a href="page02.html#css">Cours Web</a>

<!-- il faut que la page contient une balise avec un attribut id=”css”-->

<h2 id="css">Introduction à css</p>



Les liens hypertexte

<!-- pour afficher une infobulle -->

<a href="http://learn.este.ovh" title="voir le cours">Cours Web</a>

<!-- Ouvrir la page dans une nouvelle fenêtre -->

<a href="http://learn.este.ovh" target="_blank">Cours Web</a>

<!-- Envoyer un email à admin@este.ovh -->

<a href="mailto:admin@este.ovh">Nous contacter</a>

<!-- Télécharger un fichier -->

<a href="cous.pdf">Télécharge le cours</a>



Les figures

● Les figures sont des éléments qui viennent enrichir le texte pour compléter les 
informations de la page. 

● Elles peuvent être de différents types : 
○ images ; 
○ codes source ; 
○ citations ; 
○ tout ce qui vient illustrer le texte est une figure. 

● Une figure peut comporter plusieurs images



Les figures

<body>

       <p>

Lorem ipsum dolor, sit amet consectetur adipisicing elit. Libero aliquid magnam 

vero eaque alias vel. Deserunt officiis dignissimos alias aspernatur unde. 

Provident optio excepturi cum recusandae magni nulla aspernatur sint.

       </p>

       <figure>

           <img src="http.jpg" alt="http request" />

           <figcaption>Les Requette http</figcaption>

       </figure>

   </body>



Les tableaux

<table border="1px">

  <caption>Liste des 

candidats</caption>

  <thead> <!-- En-tête du 

tableau -->

    <tr>

       <th>Nom</th>

       <th>Âge</th>

       <th>Pays</th>

    </tr>

  </thead>

  

<tfoot> <!-- Pied de tableau -->

    <tr>

       <th>Nom</th>

       <th>Âge</th>

       <th>Pays</th>

     </tr>

  </tfoot>

<tbody> <!-- Corps du tableau -->

  <tr>

    <td>ANAS</td>

    <td>24 ans</td>

    <td>Casablanca</td>

   </tr>

<tr>

     <td>Imane</td>

     <td>26 ans</td>

     <td>Essaouira</td>

   </tr>

   <tr>

     <td>Mohammed</td>

     <td>20 ans</td>

     <td>Marrakech</td>

   </tr>

</tbody>



Tableaux: Fusions

● Dans certains cas, on a besoin de « fusionner » des cellules entre elles.
● Pour effectuer une fusion, on rajoute un attribut à la balise <td>

○ colspan pour La fusion de colonnes.
○ rowspan pour La fusion de lignes .

●  Il faut donner une valeur à l'attribut (colspan ou rowspan), pour indiquer le 
nombre de cellules à fusionner.

<td colspan="2">fusion de deux cellules de la même ligne</td>

<td rowspan="2">fusion de deux cellules de la même colonne</td>



Formulairs



Formulairs (submet)



Autre types d’entrée

<input type="url" />

<input type="tel" />

<input type="number" />

<input type="range" />

<input type="color" />

<input type="date" />

<input type="checkbox" name="element" />

<input type="radio" name="groupe"/>

<select name="pays" id="pays">

   <option value="ma">Maroc</option>

   <option value="fr">France</option>

   <option value="es">Espagne</option>

   <option value="it">Italie</option>

   <option value="ru">Royaume-Uni</option>

</select>

<fieldset>

   <legend>Vos coordonnées</legend> <!-- Titre du fieldset →

   <!-- Entrées du formulaire -->

</fieldset>



Formulairs (submit)
file:///home/gnu/EST/WEB/form.html?nom=Loghzafi&prenom=said&email=sg%40da.yu&paswd=12345&date
N=2018-08-28&genre=M&c=on&paye=Maroc



HTML vs HTML5
1. HTML5 est compatible avec les anciennes versions
2. Introduction des balises sémantiques:



3- Introduction à CSS



Pourquoi CSS (une page sans CSS)



Pourquoi CSS (Avec CCS)



Première feuille de style (HTML)



Première feuille de style (HTML + CSS)



Propriétés css: 
https://css-tricks.com/almanac/ 

https://css-tricks.com/almanac/)


Propriétés: 



Sélecteurs CSS: Les sélecteurs simples

Sélecteur Exemple Explication

nom_balse h1 Cible tous les éléments h1

.nom_classe .news Cible tous les éléments de classe  news

#id #titre1 Cible l’élément dont l’identifiant est  titre1

* * Cible tous les élément de la page

nom_balse[attribut] img[alt] Cible tous les éléments <img src=”....” alt=”...”>

nom_balse[attribut=val] img[alt=”nature”] Cible tous les élément <img src=”....” alt=”nature”>

nom_balse[attribut^=val] img[alt^=”na”] Cible tous les élément <img src=”....” alt=”na…”>

nom_balse[attribut$=val] img[alt$=”na”] Cible tous les élément <img src=”....” alt=”...na”>



Sélecteurs CSS: Les combinateurs

Sélecteur Exemple Explication

element1, element2 h1, p Cible tous les éléments h1 et p

element1 element div p Cible tous les éléments p descendants d’un div

element1 > element2 .news > p Cible tous les éléments p enfants directs d’un élément de classe 
news

element1 + element2 div+p Cible les élément p qui suivent immédiatement un élément div

element1 ~ element2 div~p Cible les élément p qui suivent immédiatement un élément div et 
ont le même parent



Sélecteurs CSS: Les pseudo-classes & Les pseudo-éléments

● Les pseudo-classes permettent de cibler des éléments selon une 

information d'état qui n'est pas stockée dans l'arbre du document. 
○ Exemple: a:visited permettra de cibler l'ensemble des éléments <a> (des liens) ayant déjà 

été visités par l'utilisateur. (:first-child , :last-child, :curent, :active …)

● Les pseudo-éléments représentent des entités du document qui ne sont pas 

décrites en HTML. 
○ Exemple : p::first-line permettra de cibler la première ligne de chacun des éléments <p> (les 

paragraphes) du document.



Sélecteurs CSS: (.class{})



Sélecteurs CSS: (#id{})



Sélecteurs CSS: (element, element{})



Sélecteurs CSS: (element element{})



Sélecteurs CSS: (element > element{})



Sélecteurs CSS: (element+element{})



Sélecteurs CSS: (element:hover{})



Sélecteurs CSS: (element:first-child{})



Sélecteurs CSS: (element:first-child{})



Textes et fonts



Google fonts



Google fonts



Les Images



Les Images: float



Les Images: float



Les Images:  clear



Box Model:



Box Model:



Px, em ou rem?



Position
● La propriété position spécifie le type de méthode de positionnement utilisé 

pour un élément. 
● Il existe cinq valeurs de position différentes : 

○ static;
○ relative
○ fixed
○ absolute
○ Sticky

● Les éléments sont positionnés à l'aide des propriétés top, bottom, left et 
right. 

● Ces propriétés ne fonctionnent que si la propriété position est définie en 
premier. 

● Ils fonctionnent également différemment selon la valeur de position. 



Position
● position : statique ; Les éléments positionnés statiquement ne sont pas 

affectés par les propriétés top, bottom, left et right. (par défaut) 
● position : relative ; Un élément est positionné par rapport à sa position 

normale. Les autres contenus ne seront pas ajustés pour s'adapter à tout 
espace laissé par l'élément. 

● position : fixed ; Un élément est positionné par rapport à la fenêtre 
d'affichage, il reste toujours au même endroit même si la page défile. Un 
élément fixe ne laisse pas de vide dans la page où il aurait normalement été 
situé. 

● position : absolute ; Un élément est positionné par rapport à l'ancêtre 
positionné le plus proche . Si un élément en position absolue n'a pas 
d'ancêtres positionnés, il utilise le Body du document et se déplace avec le 
défilement de la page.



Position
● position : absolute ; Un élément est positionné par rapport à l'ancêtre 

positionné le plus proche . Si un élément en position absolue n'a pas 
d'ancêtres positionnés, il utilise le Body du document et se déplace avec le 
défilement de la page.

● position : sticky ; Un élément est positionné en fonction de la position de 
défilement de l'utilisateur. Il est positionné de manière relative jusqu'à ce 
qu'une position de décalage donnée soit rencontrée dans la fenêtre - puis il 
"colle" en place (comme position:fixed). 



FlexBox



FlexBox



FlexBox: display



FlexBox: flex-wrap



FlexBox: flex-wrap



FlexBox: justify-content



FlexBox: justify-content



CSS3: les transitions



Les transformations

● Avec la propriété CSS transform, vous pouvez utiliser les méthodes de transformation suivantes : 

○ translate()
○ rotate()
○ scaleX()
○ scaleY()
○ scale()
○ skewX()
○ skewY()
○ skew()
○ matrix()

○ rotateX()
○ rotateY()
○ rotateZ()

● Exp:  div {   transform: translate(50px, 100px); }

2D 3D



Les transitions

1. Les transitions CSS vous permettent de modifier les valeurs des propriétés 

progressivement, sur une durée donnée. 

2. Pour créer un effet de transition, vous devez spécifier deux choses : 

a. la propriété CSS à laquelle vous souhaitez ajouter un effet.

b. la durée de l'effet 



Les transitions
div {
  width: 100px;
  height: 100px;
  background: red;
  transition: width 2s, height 4s;
}

div:hover {
  width: 300px;
  height: 200px;
}

Exemple: 

Dans L'élément <div> on spécifie 
un effet de transition pour les 
propriétés width et height, d'une 
durée de 2 et 4 secondes. L'effet 
de transition commencera lorsque 
la propriété CSS spécifiée 
changera de valeur. 

Autres propriétés: transition-timing-function, transition-delay



Les animations

● CSS permet l'animation d'éléments HTML sans utiliser JavaScript ou Flash ! 
● Une animation permet à un élément de passer progressivement d'un style à 

un autre. 
● Vous pouvez modifier autant de propriétés CSS que vous le souhaitez, autant 

de fois que vous le souhaitez. 
● Pour utiliser l'animation CSS, vous devez d'abord spécifier des Keyframes 

pour l'animation. 
● Les Keyframes contiennent les styles que l'élément aura à certains moments. 



Les animations

● Lorsque vous spécifiez des styles CSS dans @keyframes, l'animation passera 

progressivement du style actuel au nouveau style à certains moments. 

● Pour qu'une animation fonctionne, vous devez lier l'animation à un élément. 



Les animations

● L'exemple suivant lie l'animation "exemple" à l'élément <div>. L'animation 
durera 4 secondes et changera progressivement la couleur d'arrière-plan de 
l'élément <div> de "rouge" à "jaune": 

/* definition de l’animation */
@keyframes myAnima {
  from {background-color: red;}
  to {background-color: yellow;}
}

/* l'élément sur lequel on applique l’animation*/
div {
  width: 100px;
  height: 100px;
  background-color: red;
  animation-name: myAnima;
  animation-duration: 4s;
}



Les animations

Exemple 2

@keyframes myAnima {
  0%   {background-color: red;}
  25%  {background-color: yellow;}
  50%  {background-color: blue;}
  100% {background-color: green;}
}

div {
  width: 100px;
  height: 100px;
  background-color: red;
  animation-name: myAnima;
  animation-duration: 4s;
}



CSS3: les transitions



CSS3: Browser support



CSS3: Exercice

Normal Pointeur sur la tête Pointeur sur la jambe

Quelques propriétés css:

transform: rotate(-20deg); 
border-radius: 0 0 100px 100px;
position: relative;


